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NB! Neile, kellel ei ole ja soovivad ArcGIS Online té6keskkonda kasutada eesti keeles, peab arvutis kasutatav
veebibrauser (Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer vms) olema samuti seadistatud eestikeelseks.

o Mozilla Firefox seadistamine eesti keelde:

— Vajuta brauseriaknas paremal tileval ikoonile = Options = Content - Languages = Choose > Select
a language to add - Estonian [et] > Add = Ok 2> Ok.

o Google Chrome seadistamine eesti keelde:

— Vajuta brauseriaknas paremal Uleval ikoonile = Settings = Show advanced settings... (lehe all dares
sinisega) > Languages = Language and input settings... 2 Add - Estonian-eesti = Display Google
Chrome in this language = Done - sulge brauseriaken ja selle uuesti avades peaks Google Chrome
olema eestikeelne.

o Neil, kellel ArcGIS Online ei ole eestikeelne, saab seda teha ka kasutajakonto alt, valides My Profile.
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Harjutus 1. Veebikaardi loomine

Kaesoleva harjutuse eesmargiks on tutvuda ArcGIS Online keskkonnaga. Proovime luua veebikaardi,
millele lisame sobiva aluskaardi, kasutades Maa-ameti WMS-teenust. Seejarel proovime luua kaardi
markmete kihi ja kujundada eelnevalt loodud kihi hiipikakna sisu.

A) Kaardi avamine ja Maa-ameti WMS-teenuse lisamine kaardile

1. Liikuge veebilehele www.arcgis.com

2. Logige sisse koolitaja poolt antud kasutajanime ja parooliga voi kasutage oma koolikontot.
3. Vajadusel muutke keel oma kasutajaporfiilis eestikeelseks (juhised avalehel).

4. Kui olete ArcGIS Online keskkonda sisse saanud, avage lehekiile lilaservast valik Kaart.

Esileht Galerii Kaart

Kaardi suumimiseks saab kasutada arvutihiire rullikut véi tapsemaks suumimiseks hoida all
Shift-klahvi ning vasakut hiireklahvi kasutades joonistada kast soovitud ala imber.

Kogu Eestimaad katva Uhtse kvaliteediga aluskaardi osas kdige ajakohasema sisuga on Maa-
ameti hallatavad ja tdiendatud kaardimaterjalid, mida on vdimalik kasutada erineval kujul
tasuta teenustena ka ArcGIS Online keskkonnas. Selleks toimige jargnevalt.

5. Ava eraldi aknas Maa-ameti geoportaal http://geoportaal.maaamet.ee/, klikka “Teenused”
sakil ning vali ,,Avalik WMS teenus”, keri lehte allapoole.

6. Kopeerijargneva WMS aluskaardi link (https://kaart.maaamet.ee/wms/kaart?). NB! Veendu,
et kopeerisid lingi taielikult, ka “?” lingi I6pus on oluline!

https:/kaart.maaamet.ee/wms/kaart? sisaldab kaardigruppe:

£ ETAK lisa (ETAK punktobjektid, elektriliinid, torujuhtmed, kirikud)

7. Mine tagasi ArcGIS Online keskkonda.

8. Leia kaardi paises oleval kadsuribal kollase ikooniga kasklus , Lisa“ ning vali mentust ,Lisa kiht
veebist”.

9. Avanenud aknas vali rippmeniiiist WMS OGC veebiteenus (oluline on valida just see teenuse
titp!).

10. Kopeeri URL lahtrisse kaardi link http://kaart.maaamet.ee/wms/kaart?

11. Tee linnuke “Kasuta aluskaardina” lahtrisse.

12. Klikka “LISA KIHT“.

Lisa kiht veebist

Mis tulpi andmetele viitate?

1

WMS OGC veebiteenus

1 .
URL: | https://kaart. maaamet.ee/wms/kaart?
v| Kasuta aluskaardina
13. Salvestage kaart, andes sellele meeleparane nimi ja vahemalt tiks marksona.
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http://www.arcgis.com/
http://kaart.maaamet.ee/wms/kaart

Salvesta kaart

— T MNimi:
- = S|4 |
Marksdnad:
Salvesta Kokkuvdte:
[ Salvesta kausta: [Kristiins11

Salvesta nimega

/ ' SALVESTA KAART TUHISTA

B) Kaardile kihtide lisamine

1.

w

Klikka kaardi Gleval meniiiiribal kollasele ikoonile “Lisa” ning vali avanevast rippmeniiist
“Lisa kaardi markmeid”.

Anna loodavale kaardipunktide kihile nimi ,Vaatamisvaarsused”.

Malliks jata “Kaardi markmed”.

Klikka nupule “LOO”.

[El Detailid | #iLisa ~ | BEAlusksart | @ Anal | jsg kaardi markmeid

Otsi kihte
Info [E Nimni: '-«'es'.s“ﬂ':‘-.-é.’s’":‘used| ‘
Sirvi elukoha atlase kaardikihte
Sisu 12
Lisa kint veebist :
ua lihtsaid

» @ Light G _

Lisa kint failist
TUHISTA

Lisa kaardi markmeid
Jarmisena lisage kaardil vahemalt 3 teie kodumaakonna vaatamisvaarsust. Mina olen parit
Parnu maakonnast ja lisan kaardile naiteks Carl Robert Jakobsoni Talumuuseumi. Asukoha
leidmiseks saame kasutada paremal Uleval olevat otsinguriba ning triikkida sinna vastava
muuseumi nime. Kui sobiv otsingusdna on sisestatud klikake Enter.

Carl Robert Jakobsoni Talumuussum, 171, 87612, Kurg X | Q
Kaardi vasakust servast leiate punktobjekti leppemargi — lipsundel. Klikake pildil ndidatud
valikul ning teine klikk tehke kaardil vastavas kohas, kus teie poolt kaardile paigutatav

vaatamisvaarsus asub.
[E] Detailid | B Lisa # Muuda BB Aluskaart | ] Analod:

Lisz objekte

Loodusvaatlused - Points

7 -

Stickpin Pushpin Cross

Eelneva tegevuse tulemusena avaneb punkti hipikaken. Maadrake punkti nimeks
vaatamisvaadrsuse nimi. Kirjelduse aknasse leidke lisainfot teie poolt margitud
vaatamisvaarsuse kohta (voite selleks Google abi kasutada). Lisame punkti hiipikaknasse ka
Ghe pildi vaatamisvaarsuse kohta, mille otsime veebist.



Title Carl Robert Jakobsoni Talumuuseum

B I UA-@-|= ==

El #- £|lo 9
Description 1874. aasta kirjutas Carl Robert Jakobson
oma morsja Juliele: Nii ilusat kohta kui
Kurgja, olen ma harva nainud...”. Meil
ja&b lle temaga ainult ndustuda|

i—
5=
iz

Image URL hitps://
Image Link URL hitps://

8. Pildi lisamiseks kasutage google.com pildi otsingumootorit. https://images.google.com
Leidke sobiv pilt. Seejarel kopeerige kasutatava pildi link (URL) ,,Image URL" lahtrisse.

NB! Veendu, et kopeeritav link on pildi, mitte otsingumootori link. Pildilink Idpeb mdnda pildi
formaati téhistava I0puga (tavaparaselt .jpg, .png, .bmp vms). NB! Wikipedias talletatud
pildid selleks reeglina ei sobi!

9. Kui sobiv pilt on valja valitud, klikka sellel, mille peale avaneb suurem vaade pildist musta
raami sees.

10. Tehke pildil parem hiireklikk ja valige kasklus ,Kopeeri kujutise aadress”.

11. Liigu tagasi ArcGIS Online keskkonda ja kleebi vastav link Image URL lahtrisse. Pane tdhele, et
vastavasse lahtrisse linki kopeerides ei jadks https:// topelt.

Image URL lhttos:/fupload.wikimedia.ora/wikipedia/commons/al
Image Link URL hﬂpg:j,-"

12. Jarmisena muudame punktide kujundust, selleks klikage valikul Muuda siimbolit. Leidke
omale meelepédrane siimbol ja seejarel voite klikata Sulge.

L 4

KUJU

Kujundid v

® & 9 9 B »
® ¢ 9 9 B »
® & 9 9 B %
® ¢ O 9 B %

Kasuta pilti

Sumboli suurus

—{——————— 25 px
- JL'DA

13. Nagemaks, milline punkti hipikaken valja nadeb, pead viljuma muutmise reziimist. Selleks
vajuta ekraani serval olevas menliiis “Detailid” nupule.

[Z] Detailid * Liza | " Muuda BB Aluskaart

Nuid klikake eelnevalt lisatud punktile, kus peaksite nagema hiipikakna sisu koos pildiga.


https://images.google.com/

14,

15.

Carl Robert Jakobsoni Talumuuseum

Kuraii 1874 . aasta kirjutas Carl Robert
Jakobson oma madrsja Juliele: Nii
“ ilusat kohta kui Kurgja, olen ma
' a4 harva ndinud...”. Meil jaab ule temaga
— | ainult ndustuda.

—

"] Suumi Muuda Hangiteekonna juhised

Lisage kaardile info veel 2 vaatamisvaarsuse kohta, lahtudes eelnevalt Gpitust. Selleks liikuge
uuesti muutise reziimi ja lisage kaardile jargmine punkt.

[E] Deatailid [ Lisa - | # Muuda' I

Lisz objekts

Loodusvaatlused - Points

SR S

Stickpin Pushpin Cross

NB! Arge unustage kaarti vahepeal salvestada! Kui viimane punkt on sisestatud, siis
kindlasti kaart veelkord salvestada.

~ o . . . B3 Share
Lopetuseks tutvume kaardi jagamise voOimalustega. Klikake nupul Jaga

Avanenud aknas on valikud, kus saab valida, kas jagate kaarti igaiihega ArcGIS Online
platvormil vGi ainult teatud grupiga. Naiteks on teil vdimalik koostada kasutajate grupid
erinevate klasside jaoks ning vastavaid kaarte eri Opilastega jagada. Sel juhul saate
kaardipohjad enne ette valmistada, et Opilased ei peaks hakkama kihte otsima, vaid saavad
kohe hakata Ulesandeid lahendama. Kui 6pilased teevad kaardil muudatusi, peavad nad selle
eraldi oma kaardina salvestama. Seega on teil vGimalik erinevate Gpilaste t66d jalgida.



Harjutus 2. Kaardituuri loomine

Kdesoleva harjutuse eesmargiks on luua kaardituur oma loodusvaatluste kohta. Kaardituuri
loomiseks kasutame rakendust ArcGIS Storymaps. Kaardiajakirjad sisaldavad endas
kaardikomponenti, millele on véimalus juurde lisada tekstilist infot, pilte ja videosi. Teeme labi (ihe
lihtsa naite, mis loodetavasti annab teile ideid ka teiste pdnevate kaardikajakirjade loomiseks koos
Opilastega.

Selleks, et alustada toimige jarnevalt:

B _ . Esileht =
1. Liikuge ArcGIS Online keskkonna esilehele

2. Esilehel olles leidke Ulevalt paremast nurgast erinevate rakenduste menil ning avage valik Story
Maps.

Q

>
®
@ .

AppStudio ArcGIS Online Dashboards

&
£
e

Dashboards Beta Developers Experience Builder

®
@
®

Hub Insights Living Atlas

®
e
&)

Map Viewer Beta Marketplace QuickCapture
StoryMaps Survey123 Track Viewer

3. Avanenud aknas valige ,,Uus lugu®“, kasutage valikut ,Giidiga tuur” ning paigutuse valikutest
kasutame seekord valikut , Keskmes paiknev meedium®.

Lood

Minulood  Minulemmikud  Minuga jagatud [ Alusta tihjalt kohalt .,

KIIRE KASUTUSELEVOTT °

¥ Hi

v
- 1 kilglugu

g@ Giidiga tuur

A° Keskmes paiknev

Glidiga tuur meedium

Muudetud: 29,

4. Maarake oma kaardiajakirja pealkirjaks ,,Minu loodusvaatlused”. Lisaks voite oma kaardiloole
lisada lihikokkuvétte, mis eesmaérgil see loodud on.
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Minu
loodusvaatlused

Siia kaardiloosse on koondatud minu
loodusvaatluse tulemused, mis on labi
viidud augustikuu jooksul.

Kristiin Sikk | Mustand
5. Jargmisena paneme paika kaardiala ulatuse ja vahetame &ra aluskaardi. Selleks avage kaardi
seadete paneel.

Valikud

Kaardi konfiguratsioon

Praegune asukoht
Baghdac (viikesed ekraanid)
Cairc

LIBYA eavrr CERNE
ARABIA

ALGERIA

Vali aluskaart
. Human Geography
ETHIOPIA Light

e Punkti virvus

MALI NIGER SUDAN
CHAD

NIGERIA

Accra

. @ Lisa asukoht

6. Maarake aluskaardiks avanevas paneelis teine valik. Kui aluskaart on valitud, suumige kaardil
nahtavaks Eesti ala. Kuna hakkame kaardile lisama punkte oma loodusvaatluste kohta voite
soovi korral muuta ka punkti varvust.

Muuda aluskaarti

eema alukaardid

@

Kui meelepérased valikud on tehtud, klikake Valmis.



Valikud

Kaardi konfiguratsioon

7. Nuud saame hakata kaardile oma loodusvaatluste asukohti markima. Loodusvaatluste
asukohad (ning mida markasite) voite ise vdlja mdelda. Lisame kaardile vahemalt 4 punkti.
Uhe niite teeme juhendi jargi koos I4bi ja mina margin oma esimeseks loodusvaatluseks
naiteks hariliku nastiku. Selleks klikake valilkul , Lisa asukoht”.

® Lisa asukoht

Kui punkt on kaardile margitud, klikake valikul ,,Lisa asukoht”.

Kohandatud
suumiaste

9. Jargmisena voiksime oma vaatluse kohta rohkem infot lisada: maéarata slaidi pealkirjaks

harilik nastik, lisada juurde vaatluse aeg ja vaatluspaik. Samuti vdite internetist juurde otsida
rohkem infot nastiku kohta ja selle tekstiosasse lisada (vt ndidist allolevalt jooniselt).



@ Harilik nastik

Vaatluse aeg: 14.08.2020
Vaatluspaik: joe kallas

Nastik on tumehalli, pruuni vi isegi musta
varvi selja ning valge kohualusega madu, kelle
pikkus vaib ulatuda 150 cm-ni. Isased on
emastest kuni poole lithemad - vaid kuni 70
cm. Nastiku peamiseks tunnuseks peetakse
heledaid laike kukla piirkonnas, mis on
tavaliselt kollased, kuid vaivad olla ka oranzid,
hallikad vdi valged. Samal ajal véib Saaremaal

10. Jargmise sammuna vOiksime oma vaatlusele juurde lisada ka foto. Selleks klikake paremal
oleval wvalikul ,Lisage pilt voi video”. Pildi lisamiseks kasutage google.com pildi
otsingumootorit. https://images.google.com leidke sobiv pilt nastiku kohta.

NB! Veendu, et kopeeritav link on pildi, mitte otsingumootori link. Pildilink Idpeb mdnda pildi
formaati téhistava |0puga (tavaparaselt .jpg, .png, .bmp vms). NB! Wikipedias talletatud
pildid selleks reeglina ei sobi!
a. Kui sobiv pilt on valja valitud, klikka sellel, mille peale avaneb suurem vaade pildist
musta raami sees.
b. Tehke pildil parem hiireklikk ja valige kasklus , Kopeeri kujutise aadress”.
Liigu tagasi ArcGIS Online keskkonda ja kleebi vastav link vastavase lahtrisse. Seejarel
valige Lisa.

Lisa pilt voi video X

Lae lles Link

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commans/1/1e/Harilik_nastik.jpg

LUObu m

Esimene vaatlus on edukalt lisatud.

11. Lisage oma kaardiloole vabal valikul info veel kolme vaatluse kohta. Uue vaatluse lisamiseks
kasutage paremal all nurgas olevat + marki. Ulejadnud sammud peaksid teile juba tuttavad
olema.

-+

12. Kui soovite vahepeal vaadata, kuidas teie kaardiajakiri valja naeb, voite lulituda Eelvaate
reziimi. Kui soovite lugu uuesti muuta, péérdue tagasi muutmise reziimi.


https://images.google.com/

Kujunda Eelvaade Avalda tae

13. Kui olete oma kaardilooga valmis saanud ja tulemusega rahul vdite kaardiloo avaldada.
Naiteks voime teha kaardiloo avalikuks, mis tdhendab seda, et ka teised saavad teie loodud
lugu vaadata. Kui te oma kaarte jagada ei soovi vdivad jadada need privaatseks vdi jagatuks
naiteks ainult organisatsiooniga (nt kool).

Kujunda

i

]
Eelvaade Avalda @

Jagamine

u ] Jagamissitted

Privaatne

Alnult teie saate seda lugu vaadata

Minu organisatsioon

Seda lugu saavad vaadata tele organisatsioon

nimesed

Kaigile (avalik)

Seda lugu saavad vaadata koik
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Harjutus 3. Andmekorje kasutades rakendust Collector for ArcGIS

Kdesoleva harjutuse eesmargiks on luua andmekiht, mida saab hiljem kasutada dues taimeliikide
madramisel. Vastavaks t66ks saab kasutada rakendust Collector for ArcGIS, mis vdimaldab lisaks info
kogumisele, teha uuritavast objektis ka foto(d).

A. Tuhja andmekhi loomine
a. Veenduge, et olete oma kasutajaga endiselt sisse logitud. Vali ArcGIS Online
platvormi Glemisest menlilist Sisu. Siin on ndha koik kaardikihid ja kaardid, mille
olete selle koolituse jooksul koostanud.
b. Valige Ulevalt paremalt Koosta ning avanenud rippmeniilist Objektikiht. Avaneb valik
erinevatest mallidest, mida saate uue objektikihi koostamiseks valida.

T Lisa tksus Koosta Q. Otsi kausta Kristiins11

Loo kihid ja muud

Kaustad
Q Filtreeri kaustu ."@". Objektikint
[~ Looge muudetav kiht véljadega, mis on
B Kogu minu sisu kopeeritud mallist vai objektikihist.

Valige vasakul olevast loetelust Koosta kiht. Seejarel on véimalik valida, mis tllpi objekte soovime
kihil kuvada. Kui plaanime kaardistada vaid puid, on parim valik koostada punktikiht. Kui plaanis on
kaardistada nii punktobjekte (nt puid) kui ja joonobjekte (teed) v&i poliigoone (majad), siis vGib valida
kihi, kus on rohkem valikuid. Antud juhul ainult puid kaardistades ei ole see aga mdistlik, kuna annab
ruumi eksimusteks (nt voite kogemata salvestada puude asukoha nii punkti- kui ka naiteks joonte
kihti. Sel juhul oleks meie andmed erinevates kaardikihtides ning raskemini analiiiisitavad.

Loo objektikiht X
Mallist | Olemasolevastkihist ~ URL-ist
Mida soovite teha? Vali objektikihi mall Q, Otsi
Kuva kéik

Koosta kiht

P&llumajandus

Elektriteenused

Lines Points Points, lines, and
polygons

Keskkond

Valime Points, mis koostab meile uue punktikihi. Seejarel klikkige avanenud aknas Loo.

c. Avanenud aknas, tehke linnuke ,Jaadvusta GPS-vastuvétja teave” valiku ette. Valige
all paremas nurgas Jargmine.

11



Loo objektikiht

Loo uus tihi objektikiht (feature layer). Objektikiht lubab luua, muuta, périda ja kuvada andmeid.

Valige hélmatavad kihid. Muutmiseks klikkige kihi nimel.

Point layer

Jaadvusta GPS-vastuvdtja teave

d. Avanenud aknas voOite sattige kaart nii, et kaardiulatuseks oleks margitud teie
praegune asukoht (ei pea olema maja tdpsusega). Minu naites olen kaardi
seadistanud selliselt, et ndhtaval on AlphaGIS-i kontorihoone. Kui olete kaardiulatuse

paika saanud, klikake valikul Jargmine.

Loo objektikiht

- ——— <
[~ -~
; @
o
> 2
Pirnj o
—_ £
- s
Roika
& S
¢ & S
,?‘:5’4' 3 W &
q o <
&
J
s o
@
K
g Ba
= fr,:
5 b
K
& £
Vasakul: 24,695 Paremal: 24,708
Uleval: 59,429 All: 59,426

e. Jargmisena andke oma koostatavale kihile nimi, nt Taimede m&daramine ja |Gppu oma
nimi, seejarel lisage 1-2 marksGna, mis on ndutud ArcGIS platvormi poolt, nditeks
Taimed, Ouesdpe jms. Kui olete sobiva marksdna sisse triikkinud, valige klaviatuuril
Enter kasklus, see fikseerib, et markséna saab korrektselt kirja. Voite ka lisada
IGhikokkuvotte ning hiljem, kui hakkate kihte looma oma isikliku konto kaudu, saate
maarata, millisesse kausta kiht salvestub. Hetkel midagi rohkem muutma ei pea. Kui

olete valmis valige Tehtud.
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Loo objektikiht X
Maarake uue majutatud kihi nimi, sildid ja Uldteave.

Nimi:

Taimede maaramine (Kristiin)

Marksénad:

Taimed X || Ouesdpe X

Kokkuvdte: (valikulineg)

Sizesta kokkuvdis

Salvesta kausta:

Kristiins11 v

Tagasi Tah

f. Avanenud lehekiiljel on ndha teie koostatava kaardikihi Glevaade, kus vdite lisada
pikema kirjelduse kihi kohta ning muuta selle pisipilti.

Taimede mairamine (Kristiin) ~ Ulevaade ¥

## Muuda pisipili Ava Map Viewer

=2l Saate sisuobjekti kohta lithikokkuvéte lisada. # Muuds

. Ava stseenivaaturis ‘
9 Feature Layer (majutatud) autor: Kristiins11 ‘ - -

Locdud: 13.3ug 2020  Uuendatud: 13. aug 2020 Ava tarkvaraga ArcGIS
Vaatamiste arv: 0 Desktop v
3¢ Lisa lermmikutesse ‘ Publitseeri ~ ‘

B. Andmebaasi koostamine
Nild, kui kiht on valmis, voib seda kasutada andmete kogumiseks, kuid efektiivsemaks andmete
kogumiseks ja sorteerimiseks peab andmebaasi ehk tabelit, kuhu andmeid hakatakse sisestama,
organiseerima. Selleks tuleb luua uued valjad, mis maaravad, milliseid andmeid on vaja koguda.

a. Klikkige Glemisel sinisel ribal olevale valikule Andmed.

Taimede maaramine (Krist... # Ulevaade Andmed

seejarel valige tleval paremal nurgas olev valik Viljad ™ Avanenud aknas on nahtaval
loetelu koikidest véljadest, mille ArcGIS Online on ise genereerinud. Siia lisame veel oma véljad. Enne
andmete kogumist on vajalik |dbi moelda, millist informatsiooni peame talletama. Taimede
maaramise puhul on oluline eristada naiteks puid, pddsaid ja rohttaimi. Samuti peaks oskama
maarata taime nimetust.

b. Klikkige (levalt vasakult nurgast th . Avanenud aknas saab
seadistada loodava vélja parameetreid. Esmalt loome vélja, mis aitab maarata, kas
tegemist on rohttaime v6i puuga. Maarame vilja nimeks naiteks , Liigitus“. Kuna
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tegemist on teksti tllpi vdljaga, jatame valjatlilibiks tekstistringi. Kui vastuseks oleks
vaja numbrit, peaks seda muutma.
Vdlja tilpi on oluline maarata selleks, et andmed oleksid korraks. Naiteks ei ole praeguse
naite juures voimalik loodud lahtrisse kirjutada kogemata mdnda numbrit.

Pikkus naitab maksimum tdhemarkide arvu, mida saab tabelisse sisestada. Vaikimisi on
seadistatud, et sisestada voib 256 tahemarki. Kuigi see andmete sisestamist ei takista, tekitab
see ebavajalikult pika lahtri. Satime pikkuseks 50, kuna sisestada tuleb enamasti ainult tks
sona ning lihem lahter takistab pikkade seletuste lisamist, mis andmete korrastamise
protsessi vahendab.

Lisa vali X
Valjanimi: Liigitus

Kuvanimi: Liigitus

Tatp: Tekstistring A
Pikkus: 50)

Vaikimisi vaartus:
(Valikuline)

Luba tihivdartuseid:

Lisa uus vali Tithista

Viimases véljas saab valida vaikimisi vaartust, mis tahendab, et uue punkti lisamisel on selle
vaartus automaatselt satestatud, kuid seda saab muuta. Vaikimisi vaartust on modistlik
kasutada naiteks siis, kui on teada, et enamus puid on sama liiki.

Kbige viimaks saab valida linnukesega, kas lubada tlhivaartused. Kui see on margitud, saab
punkti salvestada ka ilma liiki mdaramata. Samas on tiihjad valjad tihti hiljem peavaluks.
Hetkel eemaldame linnukese.

Lisa vali X
Valjanimi: Liigitus

Kuvanimi: Liigitus

Tatp: Tekstistring v
Pikkus: 50

Vaikimisi vaartus:
(Valikuline)

Luba tihivaartuseid: (J
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NGUud voite klikata valikul lisa uus vali.

¢. N{ud, kui uus vali on loodud, véime seda endiselt redigeerida, kui vaja. Selleks leidke
valja nimi kdikide valjade loetelus, mille saate vajadusel uuest avada klikates Uleval
paremal nurgas ‘Viljad’ valikule ™ [ | eidke loetelust isja loodud , Liigitus”
vali ning klikake selle nimel. Avanenud aknas on ndha erinevad valja satted. Lisaks on
all paremal nurgas valik Loo loend, klikage sellel.
Satted

T
=
o
i)
=,
=i
5
i
=3
c
&
@
I
m

Jah

Waikeviinus Puudub

/ Muudsa

Loo loend

Avanenud aknas lisame kaks valikut: Rohttaimed ja Puud. Taitke valjad vastaalt alloleval pidil
nahtule. Uue elemendi lisamiseks kasutage kasklust Lisa.

Margis Kood
Rohttaimed Rohttaimed i}
Puud Puud &
+ Lisa

Muudatuste kinnitamiseks valige alt paremast nurgast kasklus Salvesta. Seejarel sulgege vilja
Liigitus satete aken. Selleks klikake paremas nurgas olevale X margile.

Liigitus # X
Kirjeldus o | fene
Sisuobjekti luhikirjeldus pole saadaval. Detailid
Vilja vartuse tlilip @ s Tatip: String
Vélja vaartuse tilp ei ole saadaval. s Ligitue
Satted
& 1) Puud
gy . £ £ Muuda

Vaartuste loend (Domeen) / Muuda

Puud

Nuld ei pea Liigituse valja taitmiseks eraldi midagi kirjutama, vaid on vdimalik avanevast
loendist valida kas Rohttaimed voi Puud.
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d. Lisame tabelisse veel Uhe vilja, klikates Uleval vasakul olevat ikooni .
Madarake valja- ja kuvanimeks Nimetus, pikkuseks maarake 50, eemaldage linnuke,
mis lubab tihivaartuseid. Klikkige Lisa uus vali.

Lisa vali X
Valjanimi: Nimetus

Kuvanimi: Nimetus

Talp: Tekstistring v
Pikkus: 50

Vaikimisi vaartus:
(Valikuline)

Luba tihivaaruseid: O

Lisa uus vili

e. Sarnaselt eelnevale, leidke viljade loetelust Nimetuse vali ning klikake selle nimel.

. . Loo loend
Valige alt paremalt valik .

f. Kirjutage nii margise kui ka koodi lahtrisse jargmiste taimede nimed: Ristikhein,

Ulane, Sinilill, Kask, Haab, Pihlakas. Vajutage all parmas nurgas Salvesta.

Margis Kood
Ristikhein Ristikhein |
Ulane Ulane w
Sinilill Sinilill w
Kazk Kask ]
Haab Haab m
Pihlakas Pihlakas |

C. Kaardi koostamine
Enne, kui saame hakata oma koostatud andmebaasi andmeid sisestama, peame loodud kihi lisama
kaardile.

a. Valige Glemiselt meniiiribalt Ulevaade ning klikkige seejirel Ava kaardivaaturis.
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Ulevaade Andmed Visualiseerimine

Ava Map Viewer

iekti kahta lithiknkkovAtte lizada # Muuda

b. Loome kaardi, millel hiljem kuvatakse kogutavad punktid. Kaardi kujundust saab ka
hiljem muuta, kuid maarame aluskaardiks Esri ortofoto (World Imagery Esri). Selleks
valige Ulevalt hallilt menddribalt valik Aluskaart. Leidke avanevast meniiiist eelnevalt
mainitud Esri aluskaart ning satestage see aluskaardiks.

[£E] Detailid @ Lisa « ‘ # Muuda BBHAluskaart \ [F] Analtds = -
o . Vali aluskaart
Sisu

Taimede maaramine
(Kristiin)

World Imagery Varviline
(ESRI) pohikaart

» @ World Imagery

c. Suumige kaardil sisse nii, et teie hetkeasukoht oleks kaardil ndhtav.
Jargmisena kohandame kihi hiipikaken selliselt, et ndhtavad oleksid valjad Liigitus ja
Nimetus. Selleks avage andmekihi seadete lahter (avaneb kui klikkate alloleval
joonisel ndidatud simbolile). Seejarel klikake valikul Seadista hiipikaken.

Legend

® Info Sisu
Sisu
Taimede magramine (Kristiin)

LT
» @ World Imagery

d

&
[ Labipaistvus

4t Maara nahtavusvahemik

Nimeta umber

Kopeeri

Peida legendis

xi & W

Eemalda

Eemalda hiipikaken

7 Seadista hupikaken

i

e. Seejarel avage valik Seadista atribuute.
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Seadista hipikaken

Taimede mairamine (Kristiin)
¥] Kuva hipikaknad

Hiipikakna nimi

Points +

Hiipikakna sisu

Kuva: |Valja atribuutide nimekiri
Need valja atribuudid kuvavad:
Liigitus {Liigrtus

Seadista atribuute

Jatke linnukesed ainult vdljade Liigitus ja Nimetus ette, seejarel valige OK.
alju. Kuvatava valja nime (alias) muutm

valja.

Kontrollige kuvatavaid ja muudetavaid

Jarjestamiseks ja vormindamizseks valige

1]

[ Kuva (1 Muuda Valja nimi Vilja alias

] CreationDate] CreationDate
L Creato Creator

L EditDate] EditDate

LJ Editor} Edito
{Liigitus} Liigitus
{Nimetus} Nimetus

f.  Viimaseks sammuks on kaardi salvestamine, selleks klikage Salvesta nuppu. Lisage

[_]
rul

kaardile meeleparane nimi ja marksonad.

® Pange tahele, et enne valmistasime ette kaardikihi koos andmebaasiga ning niiid
salvestasime kaardi. Nende erinevus on, et kaardil voib olla mitu kihti (naiteks puud, majad
jne) ning sama kihti voib kasutada mitmel kaardil.

D. Andmete kogumine
Niid kui andmebaas on koostatud, tuleb minna andmeid koguma. Selleks kasutame Collector for
ArcGIS mobiilirakendust. Kui te ei ole rakendust veel oma nutitelefoni alla laadinud, otsige vastavalt
Apple seadme puhul AppleStore v6i Android seadme puhul Google PlayStore rakendusest ArcGIS
Collector ning laadige see endale alla. Juhul kui see pole véimalik, vGite ka jaguneda gruppidesse ning
koos lihe seadmega punkte kaardistada.

a. Avage mobiilirakendus Collector for ArcGIS. Rakendust avades, on esimeses lahtris
automaatselt tdidetud veebiaadress http://www.arcgis.com. Klikake selle all olevale
sonale Continue.

b. Logige sisse sama kasutajanime ning salasdnaga, mida kasutasite koolituse alguses.
Avanevas aknas on naha kaardid, mis on teie kasutajanime alt koostatud. Avage enda
koostatud kaart objektide kaardistamiseks.
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C.

Kaardil on sinise ringiga kuvatud teie asukoht. Nilid on aeg minna koolitusklassist
valja maja ees olevale haljasalale ning proovida lisada paar punkti, et aru saada
rakenduses té6tamisest.

Lilkuge m&ne maja ees oleva puu/p&dsa/taime juurde. Kui olete sobiva objekti
juures, puudutage ekraani all olevas meniiis + marki punkti lisamiseks. Maarake, kas
tegemist on puu voi rohttaimega. Seejarel maarake juba konkreetse taime nimetus.
Antud (lesandes andsime ette juba nimetused, milliseid taimi koguda. Arge
muretsege, kui vastavat taime Ouest ei leia, oluline on aru saada rakenduse
tootamise pohimdotetest ja voite taimeks markid ka nt Glane. Ekraani all oleval hallil
ribal on kirjaklambri ikoon. Sellele vajutades saate lisada faili. Tehke ka igast
kaardstatavast objektist vahemalt (ks pilt.

G Taimede maaramine v E o
Points
pikkus:24,70180500 laius:59,42794833
LIIGITUS
NIMETUS
MANUSED
)
L O3 é+ ﬁ

Ekraani Uleval oleveval ribal on kaardi ikoon. Sellel puudutades saate naha, kuhu
punkti kaardil paigutasite. Kui kdik vajalikud andmed on lisatud, vajutage ekraani
leval vasakul nurgas olevat linnukest.
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Proovige lisada moni punkt veel ning suunduge seejarel tagasi koolitusklassi.

Kaardi viimistlemine

a. Koolitusklassi tagasi joudes avage uuesti enda kaart. Niild on sinna tekkinud punktid,
mis tdhistavad teie margitud puu(de) asukohta. Viimase asjana muudame margiste
simboleid.

b. Valige kaardi lGlemisest ribalt Detailid ning seejarel Sisu. Ndhtavale tulevad kaardile
lisatud kaardikihid. Klikkige kihi nime all oleval T ikoonile, et seda kihti kujundada.

c. Esimese valikuna saame satestada atribuudi, mida tahame kaardil kuvada. Valige
rippmenddst Liigitus ning vajutage ekraanile tekkinud kastist Jah. Niid saaksime
kaardil kujutada rohttaimed ja puud erinevate varvidega. Seejarel kontrollige, et
kasutatud oleks valikut , Tilibid (unikaalsed slimbolid)“ ning seejarel avage valikute
lahter.
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Stiili muutmine

Taimede maaramine (Kristiin)

o Vali kuvamiseks atribuut

Liigitus -

Lisa atribuut

9 Vali kuvamise laad

Seadista vaikimisi stiil

Tuiibid (unikaalsed simbolid) o

VALIKUD

. L
° a
d. Klikkige Rohttaimede ees oleval ringikesel, et muuta selle varv heleroheliseks.

Seejarel muudke puude margise varv tumeroheliseks.

Liigitus
Kl&psake simbaoli v&i mérgise muutmiseks.
MARGIS KOGUARV mm
® Rohttaimed 1
® Puud 0
[ ® Muu 0 44

Vajutage OK ning seejarel TEHTUD.
f. Olles kaardivaates, klikkige mdnel kaardil oleval punktil. Esile tuleb hiipikaken, millel
on naha punkti liigitus, taime nimetus ning manuste all on naha, et punkti kiilge on

salvestatud ka 1 foto. Fotol klikates avaeb see uuel vahelehel.
0]

Points

Liigitus  Rohttaimed

Nimetus Ulane

Manused:
attachment1.jpg

Muudetud kasutaja Kristiins11 poolt 12
minutit tagasi

o Salvesta =
Klikkige , et eelnevalt tehtud muudatused salvestada.
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Harjutus 4. Kisitlusvormide loomine kasutades rakendust Survey 123 for
ArcGIS

Harjutuse eesmargiks on tutvuda rakenduse Survey 123 vdimalustega, et luua lihtsaid vormipd&hiseid
kusitlusi.

A. KUsitluse loomine

1. Avage rakendus Survey 123.

@ .

e @

AppStudio Developers Living Atlas
Marketplace Operaticns StoryMaps
Dashboard

Survey123 Workforce ArcGIS Online

. . L isitlus
2. Alustage uue kisitluse loomisega. m

3. Looge kisitlus kasutades Veebikujundajat.

Veebikujundaja abil

« Alusta kiiresti
« Parim lihtsate kisitluste jaoks

« Looge oma kisitlus graafiliselt

1 elge
=
Glele

Alustage

B o — I
4. Maarake kiisimustiku nimeks pargipinkide inventerimine, lisage moned marksdnad ning soovi

korral ka meelepérane pilt.
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Pisipilt

B. Kusitluse loomine

Mszrksonad *

Puude inventeerimine

1. Lisage kiisimustikku Gherealine tekst inventeerija nime jaoks. Markige, et kiisimusele vastamine on

kohustuslik.

Puude inventeerimine

Kiisitluse kifjelduse sisu

[ Inventeerija nimi*

ArcGIS Surveyl23 platvorm

2. Lisage kusimustikku voimalus kuupdeva markimiseks.

Puude inventeerimine

Kiisitluse kirjelduse sisu

Inventeerija nimi*

Kuupdev

[ 16.08.2020

ArcGIS Survey123 platvorm

3. Seejarel lisage kiisimustikku rippmenii, kus on vilja

hea, halb, rahuldav.
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Lisa Muuda

Uherealine tekst

Margis

Inventeerija nimi

Vihje

Vaikevaartus

Valideerimine

+  See on kohustuslik kiisimus

@® €]

Vilimus Satted

Tahemarkide minimaalse ja maksimaalse arvu

seadistamine

Salvesta - Eelvaade

® /7
Lisa Muuda
Kuupéev
Margis
Kuupiev

Vihje

B AIE=SE

Masratud kuupaev

Valimus

Publitseeri

@ &

Valimus Satted

®

Salvesta - Eelvaade ‘ Publitseeri

toodud hinnang puude seisukorrale:



~ - - w—a

Puude inventeerimine Lisa Muuda valimus Satted
Kisitluse kirjelduse sisu Rippmeniid
Margis
Inventeerija nimi* Hinnang seisukorrale
Vihje
BA EEEE %
Kuupdev
1 082020
& 16.08.2020 Valikud Hulgiredigeerimine
Hea @
Hinnang seisukorrale Halb @
. v fianuicad @
x a - Luba muud Teised
Salvesta - ‘ Eelvaade Publitseeri

4. Lisage kisimustikku mitmerealine tekst, mis vdimaldaks vajadusel kommentaaride esitamist.
5. Kindlasti tuleks valito6o kdigus teha objektist ka foto. Seega lisage kiisimustikku vastav mall.

® / & @)

Lisa Muuda Valimus Satted
cph Uherealine tekst ] Mitmerealine tekst
® Uhe valikvastusega &2 &Z%ﬂi!itvastusega
E[ﬁazstusega EEE‘ Rippmendd
v Hinnang oo Likert
3 Number Kuupaev
(O Aeg ® Kuupiev/kellaaeg
ks Pilt T, Faili tileslaadimine

6. Kuna soovime kaardistada ka puude asukohad, siis lisame vastava vdimaluse oma
kiisimustikule. Selleks kasutame malli Kaart, mis véimaldab punktobjektide kogumist.

24



® 4 & ¢]

Lisa Muuda Vilimus Satted
Mérgi asukoht kaardile
Vihje
B A E==e 9 Kaart ja ulatus
World Imagery (ESRI)

Joonistamise toovahendid

® Punkt WS
Joon N /e
Pind M & A

Kaart ja ulatus

Earthstar Geographics esri

7. Salvestage kusitlus ning liikuge aknasse Eelvaade, et testida kuidas teie IGplik vorm valja
naeb.

Salvestatud a Eelvaade

8.

Liilkuge aknasse valimus, kus saate soovi korral muuta kiisimustiku taustavarvi.
9.

Liilkuge aknasse satted ning lisage rohelise linnukese alla tekst ,Andmete kogumine dnnestus.
Taname!”.

Kokkuvéte [

Eelvaade Viljas

B I USsIL"”)| i:
viike s AR 9 @

Andmed kogumine énnestus. Téname!

10. Viimaseks sammuks on kiisimustiku publitseerimine ArcGIS Online keskkonda.

®
Salvestatud -

Eelvaade Publitseeri

C. KGsimustiku taitmine ja andmete anallis

1. Laadige oma mobiiliseadmesse rakendus Survey 123. Logides rakendusse sisse peaks teil kuvatama
seal dsja loodud kisitlus. Proovige kiisimustik dra tdita. Saatke vahemalt 2 vastust.
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2. Kui kisimustiku taitmine onnestus liikuge tagasi Survey 123 veebilehele, leidke oma loodud

kisimustik ning avage Analllsi vaade. Sinna peaks olema joudnud ka teie poolt saadetud vastused.
NB! Allolev pilt on lihtsalt naidis, (teie pilt ei pea olema samasugune).

Ulevaade Kujunda

Koostss ( Analtts ) Andmed

Seaded

Kahjustuse tiilip Veerg Lintdiagramm Sektordiagramm Kaart

Vajab varvimis... Metallraam |&h... Laudis 18hutud Puitpind kriib...

Peida tabe ¥ Tiihjad kategooriad Sorteeri
Vastused Kogus Protsent

Viajab virimist
Metalirsam lahutud

Leudis lahutud

Lisaks on analiiisi vaates vGimalik vastuseid filtreerida, naiteks kahjutsuse tidbi aluse. Véite testida,
kuidas see tootab.

26.02.2020 - 4.06.2020 "N Filter =: Navigatsicon & Prindi praegu

Filter o X
1/1 (filtreeritud/kokku)
Kahjustuse tilp - on -
vaartus ~ Metallraam I&hutud

3. Liikuge edasi ,Andmete” rubriiki. Siin saate tutvuda objektide asukohaga kaardil ning lisaks

vaadata ka sisestatud atribuute. Lisaks on voimalus andmed eksportida naiteks Excelisse.
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Pargipinkide inventeerimine

[E) 26.02.2020 - 4.06.2020 Y Filter Objektiaruanne  Ekspordi v  Ava kaardivaaturis

Shapefile

File Geodatabase

Pargipinkide inventeerimine

Tootaja nimi Kuupdev
Kristiin Sikk 4. Juuni 2020
Kristiin Sikk 26. Veebr 2020

vaade  Kujunda Analiiis

Kuva Gksik vastus @

4,

3

Estonien Environment Agency, Estonian Ls

Kahjustuse tdp Hinnang seisukorrale k
Laudis Ishutud

Parandada esimesel vdimalusel
Metallraam I5hutud

Vajab kohest parandamist

Kui olete testimise Idpetanud voite kisituse veebilehe sulgeda ning liikuda tagasi ArcGIS Online
keskkonda.
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Harjutus 5. Web AppBuilder for ArcGIS

Kaesoleva harjutuse eesmorgiks on luua veebirakendus 2020 rahvastiku andmete kohta Eesti
maakondades. Vastava harjutuse kaigus Opite tundma Web AppBuilder for ArcGIS rakenduse
voimalusi.

1. Avage ArcGIS Online keskkonnas uus veebikaart. Kasutame ArcGIS Online keskkonnas olevat
otsingut, mis vdimaldab meil otsida erinevaid avalikult kattesaadavaks tehtud kihte. Mina olen
eelnevalt teie jaoks juba Uihe kihi 2020 rahvaarvu kohta maakondade |Gikes ette valmistanud. Vastava
kihi leidmiseks kasutage valikut Lisa -> Otsi kihte ning maarake, et kihti otsitaks ArcGIS Online
keskkonna Uleselt. Sisestage otsingusse marksdna ,, RV_2020“, kihi autoriks on ,Kristiins11“.

Minu sisu

Minu lemmikud

: - Minu grupid
+ Lisa # Muuda BB Aluska: e
201 Minu organisatsicon
Otsi kihte B Living Atlas
Sirvi elukoha atlase kaardikihte AreGIs Online
Q Otsi k des
65k = = il =
@
RV_2020
) - Kristiins11
Uuendatud: 17.08.2
@

2. Lisage kiht kaardile, selleks klikake kihi juures olevale + margile.

3. Muudame kihi simboolikat selliselt, et see oleks visualiseeritud rahvaarvu alusel. Selleks avage kihi
all olev siimboloogia muutmise aken.

Inffo  [E] Sisu  {= Legend
Sisu
RV 2020

L EAy E

b () Light Gray Canvas

4. Avanenud aknas maarake kuvamise atribuudiks Rahvaarv ning kasutage valikut ,Koguarvud
ja mahud (varv)“. Seejarel klikake nupul Valikud.
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Stiili muutmine

RV 2020

o Vali kuvamiseks atribuut

Rahwvaarv -

Lisa atribuut

Vali kuvamise laad

Seadista vaikimisi stiil

Koguarvud ja mahud (varv)

[ | [
5. Avanenud aknas saate muuta kihi varviskaalat, leidke endale meeleparane varvistiil klikates
valikul simbolid. Kui olete sobiva varviskaala leidnud, klikake OK ja seejarel TEHTUD.

TAITEVALGUS AAREJOON

6. Lisage kihile ka maakondade nimed, Selleks avage kihi seaded ning klikake valikul Lisa

margised.

Legend

O Info Sisu

[(e]

Sisu

RV 2020
EEARE]|
» @ Light Gray Canvas

@, Suumi
5 Labipaistvus

&t Ma3ra nahtavusvahemik

Nimeta Gmber

Kopeeri
Peida legendis

03 m

Eemalda

Eemalda hiipikaken

7wl Seadista hiipikaken

&

> Lisa margised
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Leidke eda jaoks meeleparane kirjasuurus, kirja varv ja muud parameetrid. Seejarel klikkige OK.

Lisa margised objektidele
RV_2020

Lisa margised objektidele

Tekst:| MNIMI -
Font: |Arial -
13 -[8] 1 U
Halo |1| = |:|
Mahtav vahemik:
by v o
Maailm - Tuba ~

7. Salvestage loodud veebikaart meelepdrase nime ja marksdnadega.

Salvesta kaart

Pealkiri: ‘Rahvaar\f 2020

Marksénad: rahvaary X| Lisage marksénad

Kokkuv&te:

Salvesta kausta: |Kristiins11 -

SALVESTA KAART TUHISTA

8. Nuud kui veebikaart on loodud saame liikuda edasi rakenduse koostamise juurde. Selleks
klikake nupul jaga ning avanenud aknas Loo veebirakendus ning seejarel leidke valik Web

AppBuilder.

Jaga

Valige, kes voivad antud kaarti vaadata.

Hetkel saate ainult Teie vaadata oma kaarti. Enne kui saate seda lingitavaks
[ Igathele (avalik)
O AlphaGls
O Antud gruppide liikmed:

[0 Algatuse COVID-19 Eestis jalgijad

[ ArcGIS Urban - Alpha Program - Singapore URA & JTC
[ ArcGIS Urban - Shared Demo

] COVID-19 Eestis Sisu

[J Demo

[ Elering demo

[0 Elupaikade inventeerimine

1Sy

Kaardi link
https://arcg.is/1Dy8iT
Jaga praeguse kaardi kuvaulatust

Lisa antud kaart
LOO VEEBIRAKENDUS
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9. Voite jatta rakenduse nime ja marksdnad samaks, mis veebikaardil, seejarel valige
Alustamine.
Loo uus veebirakendus

Configurable Apps Web AppBuilder ArcGIS-i tédlaud

‘Web AppBuilderi abil uue rakenduse loomiseks sisestage pealkirl, marksdnad ja kokkuvéte.

Nimi: Rahvaarv 2020

Marksénad: rahvaarv X

Kokkuvéte: (valikuline) Sisesta kokkuvéte

Salvesta kausta: Kristiins11

10. Esmalt valime kujunduseks sobiva teema —t66laua teema.

€]

Muu info

. ——

[TTTT] ®

EH oo
Teema Billboard Teema Box Teema Dart
T
(Y
Kokkuvolditav Taslaua teema Teema Launchpad
kujundus

Seejarel peaks teile avanema sarnane pilt. Klikake valikul Muuda paigutust.
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Vyborg

BEEDEE
n Turku Kotka

Helsinki

Saint
Petersburg

Kirishi

Laane maakond
Hiiu maakond Jarva maakond!

Jogeva maakongy

Velikiy
5 Novgorod
Saare maakond Pemwepend S
Viljandi maakond
Pélva maakond

Valga maakond

Voru maakond

11. Muutke paigutus sarnaseks alloleval pildil ndidatule. Kui muudatused on tehtud valige OK.

11. Jargmisena lisame moned t66vahendid, selleks liikuge aknasse Vidin ning klikakge number
Uihega tahistatud kasti peal. Leidke Ules toovahend nimega Filter.

&)

Muu info
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Otsingu kéivitamiseks sisestage vidina nimi

=[o]:]=]<]"

Aluskaardi g... Analhis Andmete ag... Avalik teavitus Diagramm Filter

12. Lisame uue filtri, sisendina kasutage kihti RV_2020 ning maarake filtri nimeks ,Filtreeri
maakondade alusel.

Filter

'

Lizage vidinale filtreid j& konfigureerige ige filtri paramestrid.

=+ Uus filer Kiht
‘ RW_2020
Filtreeri maakondade alusel
Teave Avaldised
Mérgis

Filtreeri maakondade alusel

lkoon
. -

13. Klikake aknas Avaldised ja seejarel Lisa avaldis. Sisestame uue tingimuse, kus maarame,
et filtreerimisel kasutatakse andmetabelis olevat maakonna viélja ning seal olevaid
maakondade nimesid. Filtri seadistamisel saate abistava infona kasutada allolevat joonist. Kui
vastavad seadistused on tehtud, valige OK, filter lisatakse rakendusse.

| RV_2020 -

| Filtreeri maakondade alusel
Teave Avaldised Valikud

+ Lisaavaldis = Lisatingimus

Kuve kihi objekte, mis vastavad jargmisele avaldisele

MNIMI (String) | - R — o x
Kusi va3rtustest Téstutundlik M2&ra sisendi tilp x
Kuvatev kirje MNIMI on
Védrtus
Vihje
N vali
LosndivéErnused: | Eelmiste avaldiste slusel filtreeritud vasriused
Unikaalne Vv

Kordumatud (eelm&ar...

13. Jargmisena lisame rakendusele sektordiagrammi, mis nditab meeste ja naiste osakaalu
maakondade [Gikes. Selleks avage jargmine tihi vidinakast. Leidke {les t&6vahend
infograafika ja kasutage valikuna Sektordiagrammi, sisendkihiks maarake RV_2020.
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Aluskeardi g... Anzliis Andmete ag...

Muu info

<]

nfo Info kokkuvdte  Infograafika

14. Sektordiagrammi seadistamiseks klikake joonisel ndidatud mustal kastil. Selle tuelmusena
avaneb paremal pool diagrammi seadistamise aken. Tehke seal jargmised valikud:
Kuvareziim: Kuva atribuutide vaartused diagrammidena; Toiming: Summa; Tihivaartused:
Arvutatud nullina; Vaartuse valjad: Mehi, Naisi.

Seadista Infograafika

Infograafika
Muuda vidina ikooni Lisate SLEVIEINE KOnts
Andmeallikas
RV_2020 o d
Kasuta valikut || Filtreeri ulatuse aluse
O P
Andmed Kuva
INFOGRAAFIKA PEALKIRI KuvereZiim Kuva stribuutide vEartused diag
Toiming Summa
Tohivagrus #) Arwtatud nullina
Eiratud
Vaartuse va jac D Rahvaary
Mehi
Nais
O Shape__Area
Kirjeldus: tiendav teave selle infograafika kohta [ Shepe__Length
Soneeri: *) Margis IZ‘
V&&nus
Muuda ma Maksimaalselt kategooriaid 100

15. Jargmisena avage Kuva paneel. Seal saate soovi korral muuta diagrammi varve ning lisada
andmtele margised ja muuta kirjasuurust.
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Andmeallikas

Kasuta valikut Filtreeri ulatuse aluse

O Diagrammi seaded

>

Andmed Kuva

Meeste ja naiste osakaal maakondade Teustvary [ ]
Ioikes

Tuhi suurus 0 L ]

Diagrammi vérv

Meh

Naisi -
Legendige kaart

Andmete margised [ @]

Teksti varv

ra

Muuda malli Teksti suurus

16. Lisage graafikule ka pealkiri: Meeste ja naiste osakaal maakondade I|Gikes. Eemaldage
diagrammilt alapealkirja lisamise véimalus, eemaldades linnuke joonisel ndidatud A tdhe

eest.
Kasuta valikut Filtreeri ulatuse aluse
A \t) Tekstiseaded
Tekst Meeste ja naiste osekasl meakondade

_ Font Arie
Meeste ja naiste osakaal maakondade
Ioikes .
Teksti suurus 16 -8
Teksti varv B I uU

== ==
Taustvéry -

Link

Muuda malli

17. Kui eelmainitud seadustused on tehtud valige OK, sektordiagram lisatakse rakendusse.
18. Viimasena lisame rakendusele lintdiagrammi. Selleks saate jallegi kasutada infograafika
vidinat, millel valikust leiate ka lintdiagrammi.
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Seadista Infograafika_2

H | Infograafika_2
[ _ |

Vali mall
123 ‘
Numnber Maadik
[ E—— [—
—— —

Lintdiagramm Virnlintdiagramm

19. Seadistage diagramm jargmiselt. KuvareZiim: Kuva vaartused objektide kaupa; Kategooria
vali: MNIMI; Vaartuse valjad: Rahvaarv; Sorteeri: Rahvaarv.

indmeallikas
RV_2020

4 Kasuta valikut 0 Filtreeri ulstuse alusel

Allwm] a 5

s maskons.
pamumaskons |
Laane-viru maskond [N

Diagrammi seaded

Andmed Kuva

KuvereZiim Kuva vEarused objektide kaupg

" Kategoaria véli MMIMI
Viljandi maskond _

Ere=wr| Vaértuse valjad Reh

Rapla maakond ahvaany
saare mazkond [N [ Mehi

sarva mazkond [N O Naisi

Jageva mazkond [[] Shape__Area
valga maskond [ [[] Shape__Length

paiva maskond [
Laane maskond [

Hitu mazkond [

o 30000 &0000 90000 120000 150000

Muuda malli

20. Avage diagrammi Kuva paneel, kus tehke jargmised valikud. Kui vastavad muudatused on

Sorteeri:

Meaksimealselt ketegooriaid

tehtud klikake OK, toovahend lisatakse rakendusse.

Diagrammi seaded

Rahvaarv D

Andmed Kuva Aargid
Vaikekuvemisvahemik ®) Automastne
; Margise suurus 9 -
Kaik
Teustvéry -
Horisontashelg ()
Diagrammi varv
Kasute kihi simboolikat Peelkiri
®) Magra varv
Pezlkirja vaérv -
Legendiga kaart
Margise varv
Vertikaalelg () s
Margise suurus & =@

Pealkiri

Pealkirja vErv

Mérgise vrv
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21. Vahepeal salvestage tehtud t60.

[ Kaivita [isl] Eelvaated | [®) Salvestatud

22. Liikuge akansse Muu info. Maarake rakenduse pealkirjaks Rahvaarv maakondade |Gikes 2020
aastal. Soovi korral saate rakendusele lisada oma kooli logo. Selles tuleks eelnevalt Googlest
logo pilt leida, see arvutisse laadida ning seejarel on voimalik ka foto lisamine rakendusele.
Minu naites on rakendusele lisatud AlphGIS-i logo.

Briandimine
Rehvaarv maakondade laikes 2020 aastal A
ALPHAGIS
il ) )
with ArcGIS Web AppBuilder A

23. Viimaseks sammuks voite testida kuidas teie rakendus ISppversioon vilja naeb. Selleks
klikake nupule kaivita.

[ Kaivita |isl| Eelvaated | [™)Salvestatud

24. Avanenud aknas vdite proovida rakendada filtreerimise kdsklust, vastavad diagrammid
peaksid muutuma koos filtris satestatud andmetega ja kuvama infot ainult the maakonna
kohta.
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Harjutus 6. Harjutusi Living Atlase andmetega

A. Laamade liikumine ning maavarinad

1.

N

Liikuge ArcGIS Online keskkonda, avage uus kaart. Kasutage otsingut, et leida lles jargmises
punktis mainitud kihid.

. .
Viinu sisu v

Minu sisu
Minu lemmikud

Minu grupid

+ Lisa # Muuda BB Aluskaar
= g€ | Minu organisatsioon
+2i ki - Kris o
Otsi kihte . Living Atas
Sirvi glukoha atlase kaardikihte ArcGIS Online

Lisa kaardile jargmised kihid:
® Tectonic_Plate_Boundaries autorilt EsriTrainingSvc
® QuakesSouthAmer_5 autorilt Esri_TESS, mis néitab maavérinaid Lduna Ameerikas
tugevemad kui 5 magnituuti.
® Tryinglesson6_SACities autorilt jtsmolinski_ga mis naitab Lduna Ameerika linnu.

Suumige Louna Ameerikale ldhemale, nii et see kataks terve ekraani.
Muudke uuesti kihi South American Quakes laadi. Jatke atribuut samaks (Depth-km), kuid
valige kuvamise laadiks M&juala kaart (Heat Map). Valige TEHTUD. Kihi laadi muutmine aitas

esile tuua trendi - siigavamad maavarinad asuvad Louna Ameerika laaneranniku keskel.

Muutke veelkord kihi South American Quakes laadi. M&arake kuvatavaks atribuudiks
Depth_km. Seejarel valige kuvamise laadiks Koguarvud ja mahud (varv). Valige TEHTUD.

Niid naitavad kaardil olevad punktid maavarinate stigavust. Milline on trend tuleb ilmsiks?
Kas seda oleks olnud vdimalik ndha ka eelmist laadi  kasutades?

Lulitage sisse kiht Louna Ameerika linnade naitamiseks. Avage kihi atribuudi tabel klikkides

kihi nime all olevat [ ikooni.

Klikake tabelis POPULATION lahtril ning valige seejarel Statistika. Mitu linna on kihil toodud?
Mitu inimest elab valitud linnadest kdige suuremas linnas?

Sulgege Statistika aken ning klikake uuesti POPULATION lahtrilt, kuid valige seekord Sordi
kahanevalt. Milline linn on kaardil margitu Lduna Ameerika linnadest rahvaarvult suurim?
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10.

11.

12.
13.

14.

Klikake linna nimel. Kui vaatate kaardile, siis tekib seda linna tdhistava ringi Umber ruut. Nii
leiab tabelis oleva objekti kaardilt kergelt Ules

Avage ilemiselt meniitribalt maddulint, klikates ikoonile “* V99 = seejarel valides

vahemaa ning seadistades md&d&telhikuks kilomeetrit. Mitu kilomeetrit on Santiagost Idhima
laama piirini?

Sulge md&ddulint ning atribuudi tabel. Veenduge, et teie kaart on sisse suumitud nii, et see
kataks ainult Lduna Ameerika.

[ Anallts . .
Valige tlemiselt menddribalt =" ning seejarel Leia asukohad -> Leia olemasolevad

asukohad.

L s
D:T Find Existing Locations

Valige esimese paringu rippmeniist kiht, mis sisaldab Lduna Ameerika linnasid
(TryingLesson...).

Teise paringu juures klikake alloleval rohelisel ikoonil LISA AVALDIS. Kirjutage avanenud
aknasse avaldis TryingLesson6_SACities ; on raadiuses ; 30 Kilomeetrit ; QuakesSouthAmer_4
Klikake LISA.

Sellega (tlete te programmile vidlja sorteerida need Louna Ameerika linnad, mis on 30
kilomeetri raadiuses toimunud maavarinatest, mis olid vdhemalt 5 magnituuti.

Maarake kihile meeleparane nimi.

OLULINE:
Analiisi tehes loob ArcGIS Online uue kihi, mille voite salvestada ning mida vdite ise muuta.

Anallsi tegemine votab krediite. Isegi kui omate ArcGIS Online kasutamise litsentsi, on teie
kasutajaga seotud piiratud arv krediite. Enamasti tavakasutajale nendest krediitidest piisab,
kuid kui krediidid peaksid otsa saama, on neid vaja juurde osta. See on satestatud selleks, et
kasutajatel ei oleks vGéimalik veebis vaga suuri arvutusi teha, mis ArcGIS serveri aeglustaks.

Selleks, et ndha, mitu krediiti teil antud analtilisi tegemiseks kulub, vajutage Kuva krediidid
mis asub KAIVITA ANALUUS kohal.

v| Kasuta prasguse kaardi ulatust . e
pracg , mis teeb analtusi ainult

Veenduge, et olete markinud
nende punktide pdhjal, mis jadvad kaardivaaturisse.

Klikake KAIVITA ANALUUS.

Lulitage koik teised kihid peale vast loodud uue kihi vélja. NGld naete kaardil neid linnu, mille
laheduses on olnud maavarin.

Lulitage uuesti sisse kiht Tectonic Plate Boundaries. Muudke selle laadi nii, et see
visualiseeritakse vaartus TYPE alusel. Nuid on erinevad laamade piirid tahistatud eri varviga:
konvergentsi voond, kus laamad liiguvad Uksteise poole; divergentsi voond, kus laamad
liiguvad teineteisest eemale; transformne murrand, ku laamad liiguvad lksteisest modda;
ning diffuse, kus muutused toimuvad (le suure ala ning pole vaga selged.

Klikake TEHTUD.
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Lopetuseks salvestage soovi korral oma t66. Vastavaid harjutusi on teil véimalik ka hiljem
juhendi jargi labi harjutada (juhul kui olete liitunud v&i liitumas GIS-kooli programmiga).
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